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绍如何制作交互式的2D、3D图像，如何设计精巧的程序界面，如何与C语言编写的高速
计算程序结合，如何编写声音、图像处理算法等内容。书中涉及的Python扩展库包括N
umPy、SciPy、SymPy、matplotlib、Traits、TraitsUI、Chaco、TVTK、Mayavi、VPyth
on、OpenCV等，涉及的应用领域包括数值运算、符号运算、二维图表、三维数据可视
化、三维动画演示、图像处理以及界面设计等。

书中以大量实例引导读者逐步深入学习，每个实例程序都有详尽的解释，并都能在本书
推荐的运行环境中正常运行。此外，本书附有大量的图表和插图，力求减少长篇的理论
介绍和公式推导，以便读者通过实例和数据学习并掌握理论知识。
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探伤系统、压缩机系统的数字模拟等。
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评论

国内还是有人认真写书的。Python有一统天下的趋势。。。

-----------------------------
内容写得像作者的笔记，只有内容没有逻辑，作者水平应该很棒但本书明显没用心。

-----------------------------
越来越没有耐心来读这种工具书了....不对书的内容做评价，因为这本书本身也许就不是
用来读的....

-----------------------------
后面信号处理部分没看。确实有的地方是照着官方文档翻译的，不过仔细看过发现还是
有不少亮点，比如：numpy里面ndarray在内存上的实现方法；matplotlib里各类的继
承关系的介绍等，还没在别处见过。总的来说很系统，涵盖面广，但篇幅所限，每一块
来看就不那么过瘾。另外这毕竟是国人写的书，相比英文书好懂些，相比翻译书语言不
操蛋，做入门做参看都不错。

-----------------------------



图书馆借书，有位朋友和我抢

-----------------------------
还不错的工具书

-----------------------------
假装翻了一遍，好多数学名词似曾相识，但完全不知道是做什么的了，这本书比较适合
熟悉数学的人快速上手python来工作，对我来说最大的收获就是了解到了很多python
牛x的库，开眼界了

-----------------------------
工具书，各种程序包。TP311.56 Z158

-----------------------------
当个手册查还好。

-----------------------------
当时看过电子版的，很详尽，那会不想用MATLAB了因为想搞个开源的替代品，觉得Pyt
hon不错 scipy numpy 连OpenCV也有Python借口，大喜！
后来又不知不觉地回归了MATLAB 囧。

-----------------------------
一本涵盖很广的书,当然就我个人而言也是我的python入门书籍.目前已经完全采用Pyth
on代替Matlab处理随机信号相关的算法设计与验证.当然如前所述,这本书有些广,所以有
些东西不是很细.前段看到有本NumPy 1.5的书已经出来了,可以配合着看.

-----------------------------
以后这种handbook类的书应该会越来越少吧~~

-----------------------------
后半本全是DSP 老实说算矩阵还是matlab方便

-----------------------------
前半部分数值计算挺实用的 后半部分信号处理感觉有些拼凑



-----------------------------
对python处理数据的工具和库有比较好的使用介绍。我看到有人说用matplotlib的来绘
图做了份简历......

-----------------------------
有几个莫名其妙的例子 几个不知道做什么用的模块 堆砌在一起
就成了正本毫无章法可言的书 与其说 是书 还不如说是一摞软件手册

-----------------------------
看了前三样章电子版，全书是介绍python几个计算框架使用的，是很好的工具书，要
详细看完有点头大，适合大学时代。

-----------------------------
学习numpy, matplotlib中

-----------------------------
入门参考书。

-----------------------------
虽然很多部分作者提纲挈领，没有深入的展开，但是作为入门书籍无疑可以了，就是在
看的时候不要被作者列出的很多python对象属性吓到。继续看下去，其实这本书的内
在体系很好。

-----------------------------
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书评

1、这本书在策划出版的将近1年时间内，网上持续有部分内容的放送，供读者参考。使
用python进行数值计算的圈子应该还不算大，上述举措的确锁定了部分读着，吊足了
胃口。
2、本数的内容较之前网上的版本，有很大的充实，主要是章节编排上的，之前用附录
型式的这次都以正式章节呈...  

-----------------------------

http://www.allinfo.top/jjdd


Python世界的发展日新月异，在本书第1版出版之后，Python在数据分析、科学计算领
域又出现了许多令人兴奋的进展： ●IPython从增强的交互式解释器发展到Jupyter
Notebook项目，它已经成为Python科学计算界的标准配置。
●Pandas经过几个版本的更新，目前已经成为数据清洗、处理...  

-----------------------------
这本书我只读了前半部分，大致了解了ipython在科学计算方面的思路和应用，发现pyt
hon的确很强大，而且因为简单易懂的风格使得入门也比较简单，只是不知道以后实际
编程的时候会有什么问题．
从已经看过的部分，觉得这本书对于科学计算方面的介绍还是很详细和清晰的，值得学
习pyt...  

-----------------------------
第1版序
Python理所当然地被视为一门通用的程序设计语言，非常适合于网站开发、系统管理
以及通用的业务应用程序。它为诸如YouTube这样的网站系统、Red
Hat操作系统中不可或缺的安装工具以及从云管理到投资银行等大型企业的IT系统提供
技术支持，从而赢得了如此高的声誉。Python...  

-----------------------------
本书介绍如何用Python开发科学计算的应用程序，除了介绍数值计算之外，还着重介
绍如何制作交互式的2D、3D图像，如何设计精巧的程序界面，如何与C语言编写的高速
计算程序结合，如何编写声音、图像处理算法等内容。书中涉及的Python扩展库包括N
umPy、SciPy、SymPy、matplotlib、T...  

-----------------------------
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