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到内核再到硬件。内核包含系统功能，如进程管理、虚拟内存、系统I/O、文件系统、
套接字IPC机制和实现网络协议。除此之外，《4.4BSD操作系统设计与实现》还详细地
介绍了进程和内存管理的变化，描述了新的文件系统接口，更新了网络和进程间通信的
相关信息。《4.4BSD操作系统设计与实现》适合操作系统实现者、系统程序员、UNIX
应用程序开发人员、系统管理员和对操作系统感兴趣的读者阅读。
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评论

BSD最有名的地方在于它是第一个实现TCP/IP
socket协议的操作系统。这本书似乎是重新出版的？因为很久以前我就看过一本了，英
文版是1996年的

-----------------------------
震区必备！

-----------------------------
可惜又忘完了。 感觉没啥新鲜的概念呢。

-----------------------------
这书英文版貌似跟我差不多大。 学了不少知识，但是很快又忘记了。

-----------------------------
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书评

BSD三兄弟中，FREEBSD是当之无愧的老大。这玩意只有搞操作系统的哥们看看。咱也
是从linux正营策反过来的，鼓捣这玩意比linux有意思的多。（个人喜好而已，口下留
情，不想打OS的口水仗）而在天朝BSD类的书奇缺，能看到这本已是万幸！大三那年
，上操作系统的课，好好把书看了一...  

-----------------------------
我认为这本书的优点是： 1.很多地方解释了一些功能为什么要这样设计。
2.思路比较清晰
觉得结合《unix环境高级编程》和linux内核的一本书，参照着看，按照专题互相揣摩，
既有理论层面的了解又有编程实践和内核对比（Freebsd
和linux），我想收获会大一些吧。 ps：14年9月好像...  

-----------------------------
看下面链接给出消息，第二版有以下改进 • Explains highly scalable and lightweight
virtualization using FreeBSD jails, and virtual-machine acceleration with Xen and Virtio
device paravirtualization • Describes new security features such as Capsicum sandb...
 

-----------------------------
the same book like as The Design and Implementation of the FreeBSD Operating
System!  

-----------------------------
这本书有中文版，但是不推荐，翻译质量不好。
这本书没有讲具体的代码，而是分析了4.4
BSD内核的各个子系统的结构，因此对于初学OS的同学不太合适。但是对于已经理解
基本概念的同学来说，这本书非常值得一看，仅凭虚拟内存(VM)首先在BSD上实现就不
能错过本书。  

-----------------------------
4.4BSD操作系统设计与实现_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd

	4.4BSD操作系统设计与实现
	标签
	评论
	书评


